THE SHAKER GAME

COCKTAIL ROULE Ty, ql

PRZYGOTOWANIE GRY

1.Przygotuj obszar gry ustawiajac ruletke na stole.

.Posegreguj kulki wedtug koloréw i umies¢ kazdy kolor w osobnym kieliszku.
.Upewnij sie, ze karty koktajli sa w kieszeniach Tacki Shakera.

.Wysun Menu oraz n6zki z kieszeni Tacki Menu.

.Przygotuj Menu wg wytycznych PRZYGOTOWANIE MENU.

.Wsun nézki w prowadnice znajdujace sie z tylnej strony Menu.

PRZYGOTOWANIE MENU

Wytnij arkusz papieru o wymiarach 182 x 106 mm, a nastepnie wsun go w Srodek
Menu. Wypetnij Menu, przypisujac dostepne sktadniki z kazdej kategorii do
poszczegblnych koloréw. Z tych sktadnikow beda przygotowywane drinki. Menu
sktada sie z czterech kategorii:

ON RO £ SHCOR AN

o« SPIRIT - gtéwny alkohol koktajlu, stanowiacy baze i nadajacy charakter np.:
wodka, gin, rum, tequila, whisky.

« MODIFIER - drugi alkohol, ktéry modyfikuje smak bazy i dodaje aromatu np.:
wszelkiego rodzaju likiery: owocowe, ziotowe, kokosowe, migdatowe.

o« FILLER - sktadnik uzupetniajacy objetos¢ drinka, czesto dodaje babelki np.:
tonic, cola, inne napoje gazowane, soki owocowe.

« BALANCE - sktadnik réwnowazacy smak: stodycz, kwasowos¢ lub gorycz np.:
sok z cytryny, melasa, smakowe syropy (grenadina, blue curagao, waniliowy).
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Cocktail Roulette to gra, ktéra pozwala przygotowac receptury nawet do 5 koktajli jednoczesnie. Kazdy gracz
buduje wtasny przepis, losujac sktadniki za pomoca shakera i uktadajac je na karcie koktajlu.
Zakrec¢ shakerem i poczuj sie jak barman.

ELEMENTY GRY

1.Ruletka (obszar gry) — okragta strefa, na ktérej stoi shaker i gdzie wypadaja kulki.

2.Shaker — element losujacy kulki po przekreceniu gérnego pokretta. Mozesz obraca¢ w obu kierunkach.
3.Menu — lista sktadnikéw podzielona na kategorie. Pokazuje, co oznaczaja kolory.

4.Kieliszki — miejsca do przechowywania kulek przed rozpoczeciem gry.

5.Kolorowe kulki — nosnik losu. Kazdy kolor oznacza inna pozycje.

6.Karta koktajlu — plansza, na ktérej powstaje przepis.

ROZGRYWKA

Gra sktada sie z 4 rund. W kazdej rundzie kazdy z graczy losuje po jednej kulce, odpowiadajacej kolejne;j
kategorii wskazanej w menu i na karcie koktajlu. Po czterech rundach przepis jest kompletny.

START

1.0dkrec¢ pokrywe shakera.

2.Przesyp wszystkie kulki z kieliszkéw do Srodka.
3.Zakre¢ pokrywe.

4.Potrzasnij shakerem, aby wymieszac¢ kulki.
5.Postaw shaker na srodku ruletki.

6.Kazdy gracz bierze karte koktajlu oraz kieliszek

JAK GRAC

1.Mozesz (ale nie musisz) potrzasnac shakerem, aby wymieszac kulki.
2.Kre¢ pokrettem shakera, az wypadnie jedna kulka.
3.Umies¢ kulke na pierwszym wolnym miejscu na swojej karcie.
4.Jesli to czwarta kulka:
o Twoj przepis jest gotowy — przygotuj drinka.
« Przetéz wszystkie kulki z karty do swojego kieliszka.
5.Koniec Twojej tury — kolej przechodzi na nastgpnego gracza.
Aby zagra¢ ponownie, przesyp kulki z kieliszkéw wszystkich graczy z
powrotem do shakera.
Shaker umozliwia réwniez wktadanie kulek pojedynczo przez otwér w
pokretle, bez koniecznosci odkrecania urzadzenia.
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cocktail Roulette

KARTA, MENU, KOKTAJL PRZYKLAD
« Karta koktajlu sktada sie z czterech miejsc, uzupetnianych podczas Sktadniki:
rund. Miejsca odpowiadaja kolejnym kategoriom w menu. . Wédka
o Menu jest podzielone na kategorie. W kazdej kategorii kolory II. Triple Sec
oznaczaja konkretne sktadniki. lil. Cola
« Koktajl przygotuj na podstawie wylosowanych sktadnikéw. IV. Blue Curacao

Proporcje dobierz wedtug upodobania np. wlej sktadniki za
pomoca miarki barmariskiej lub kieliszka w proporcje 2 /1/3/0.5.




